  Принцип деятельности букмекеров, а в частности БК основан на заключении "пари" между игроком и БК, где проигравший обязуется выплатить денежную сумму, внесенную в пари (ставку), причем БК обязуется выплатить ставку N раз, где N - коэффициент события. Ставки предлагаются самые разнообразные, чтобы дать игроку выбрать наилучший для него вариант.

   Такие понятия как "линия" и "коэффициенты ставок" являются неотъемлемой частью любой БК. Линия - это список предлагаемых БК событий для заключения пари. Коэффициент - коэффициент преумножения ставки в случае ее выигрыша. Выигрыш - ставка, умноженная на коэффициент. Чистый выигрыш = Выигрыш - (минус) ставка (Ваши первоначальные затраты).

Все ставки принимаются на основании линии - списка предложенных событий с установленными букмекерской фирмой коэффициентами выигрыша. Для каждого события в линии указана дата и время окончания приема ставок на данное событие.

В столбце "Событие" указывается пара команд или наименование событие, на которое принимаются ставки. Первой указана команда, на поле которой проводится игра. В индивидуальных теннисных матчах, а также в матчах финальных стадий крупных турниров, которые проводятся в одной стране, порядок команд в паре произвольный. Далее в линии указывается условное обозначение видов ставок и соответствующих коэффициентов выигрыша.

Примеры (футбол):

	Событие
	1
	Х
	2
	1Х
	2Х
	Фора1
	Коэф
	Фора2
	Коэф
	Тотул
	БОЛ
	МЕН
	Прох1
	Прох2

	Дания - Бразилия
	5.5
	3.3
	1.4
	2.2
	1.05
	+1.5
	1.8
	-1.5
	1.8
	2.5
	1.6
	2.0
	3.0
	1.3


* Матч закончился со счетом 2:3 (первый тайм 2:1)
	Событие
	1
	Х
	2
	1Х
	2Х
	Фора1
	Коэф
	Фора2
	Коэф
	Тотул
	БОЛ
	МЕН
	Прох1
	Прох2

	Германия - Мексика
	1.6
	3.3
	4.5
	1.1
	2.0
	-1
	2.0
	+0.5
	2.0
	2.5
	1.9
	1.7
	1.4
	2.5


* Матч закончился со счетом 1:0 (первый тайм 0:0)
Для удобства применяется условная ставка 100 рублей.
На исход футбольного матча можно сделать следующие виды ставок:
· Победа в матче первой команды (Столбец в линии "1"); В первом примере ставка проиграна, а во втором выиграна. Во втором примере ставка на победу Германии принесла выигрыш 100х1.6=160 рублей; 
· Ничья (Столбец в линии "Х"); В обоих примерах ставки проиграна. В случае ничьи выигрыш составил бы 100х3.3=330 рублей; 
· Победа в матче второй команды (Столбец в линии "2"); Во втором примере ставка проиграна, а в первом ставка на победу Бразилии принесла выигрыш 100х1.4=140 рублей; 
· Первая команда не проиграет (Столбец в линии "1Х"); В первом примере ставка проиграна, а во втором выиграна. Во втором примере ставка на Германию принесла выигрыш 100х1.1=110 рублей; 
· Вторая команда не проиграет (Столбец в линии "Х2"); Во втором примере ставка проиграна, а в первом ставка на Бразилию принесла выигрыш 100х1.05=105 рублей; 
· Победа в матче первой команды с учетом форы (В столбце линии "Фора 1" указана фора, а в столбце "Коэф" коэффициент выигрыша). В первом примере ставка выиграна, т.к. результат матча с учетом форы 3.5:3 и выигрыш составит 100х1.8=180 рублей. Во втором примере ставка возвращается, т.к. результат матча с учетом форы 0:0. 
· Победа в матче второй команды с учетом форы (В столбце линии "Фора 2" указана фора, а в столбце "Коэф" коэффициент выигрыша). В обоих примерах ставки проиграны, т.к. в первом случае результат матча с учетом форы составит 2:1.5, а во втором 1:0.5. 
· Общее количество голов в матче больше указанного числа (В столбце линии "Тотул" указано общее число голов, а в столбце "БОЛ" коэффициент выигрыша). В первом примере ставка выиграна, т.к. общее количество голов в матче 5(2+3) больше тотула 2.5. Выигрыш составит 100х1.6=160 рублей. Во втором примере ставка проиграна. 
· Общее количество голов в матче меньше указанного числа (В столбце линии "Тотул" указано общее число голов, а в столбце "МЕН" коэффициент выигрыша). В первом примере ставка проиграна, а во втором выиграна, т.к. общее количество голов в матче 1(1+0) меньше тотула 2.5. Выигрыш составит 100х1.7=170 рублей. В случае, если указан целый тотул и в матче будет забито ровно столько голов, то ставка возвращается. 
· Выход в следующий круг первой или второй команды (Столбцы линии "Проход"). В примерах выиграли ставки на Бразилию, (выигрыш составил 100х1.3=130 рублей) и на Германию (выигрыш составил 100х1.4=140 рублей). Ставки на Данию и Мексику проиграны. 
Кроме того, могут быть предложены дополнительные виды ставок на выбранный матч: 

· Победа в матче первой команды с покупкой пол-гола форы (таблица "Покупка форы").Коэффициент выигрыша определяется по специальной таблице; В первом примере ставка на Данию с покупкой пол-гола, означает ставку на Данию с форой +2 и коэффициентом выигрыша 1.4. Такая ставка выиграна, т.к. результат матча с учетом форы 4:3, и выигрыш составит 100х1.4=140 рублей. Во втором примере ставка на Германию с покупкой пол-гола, означает ставку на Германию с форой -0.5 и коэффициентом выигрыша 1.6. Такая ставка тоже выиграна, т.к. результат матча с учетом форы 0.5:0, и выигрыш составит 100х1.6=160 рублей. 
· Победа в матче второй команды с покупкой пол-гола форы. В первом примере ставка на Бразилию с покупкой пол-гола, означает ставку на Бразилию с форой -1 и коэффициентом выигрыша 1.4. Такая ставка возвращается, т.к. результат матча с учетом форы 2:2. Во втором примере ставка на Мексику с покупкой пол-гола, означает ставку на Мексику с форой +1 и коэффициентом выигрыша 1.5. Такая ставка тоже возвращается, т.к. результат матча с учетом форы 1:1. 
· Ставки на сравнительную результативность таймов (таблица "В каком тайме будет забито большее кол-во голов). Возможны три варианта ставок: а) в 1-м тайме будет забито больше голов, чем во 2-м (выигрывает ставка в первом примере), б) во 2-м тайме будет забито больше голов, чем во 1-м (выигрывает ставка во втором примере), в) одинаковая результативность таймов (например, если матч закончился 0:0). 
· Угадать счет матча. Выигрывают только те ставки, в которых точно указан счет матча. 
· Угадать исход первого тайма и всего матча в целом. Возможны следующие девять вариантов исходов: 
· П1П1 - победа первой команды в 1-м тайме и в матче в целом; 
· П1Н - победа первой команды в 1-м тайме и ничья в матче; 
· П1П2 - победа первой команды в 1-м тайме, а второй команды в матче; (как в примере "Дания- Бразилия"); 
· НП1 - ничья в первом тайме и победа первой команды в матче (как в примере "Германия- Мексика"); 
· НН - ничья в 1-м тайме и в матче в целом; 
· НП2 - ничья в 1-м тайме и победа второй команды в матче; 
· П2П1 - победа второй команды в 1-м тайме, а первой команды в матче; 
· П2Н - победа второй команды в 1-м тайме и ничья в матче; 
· П2П2 - победа второй команды в 1-м тайме и в матче в целом; 
· Угадать, будет ли назначен хотя бы один пенальти в матче; 
· Угадать, будет ли удален хотя бы один игрок в матче; 
· Угадать количество предупреждений в матче у каждой из команд (удаления не засчитываются, в случае если игрок удаляется за две желтые карточки, то засчитывается одна); 
· Угадать, забьет ли первая команда хотя бы один гол в матче; 
· Угадать, забьет ли вторая команда хотя бы один гол в матче; 
· Угадать, забьют ли обе команды гол в матче или хотя бы одна не забьет; 
· Угадать, какая из команд забьет первый гол в матче. Автогол засчитываются, как гол, команды, на счет которой записан мяч; 
· Угадать, какая из команд забьет последний гол в матче. Автогол засчитываются, как гол, команды, на счет которой записан мяч; 
· Угадать, в каком интервале времени будет забит первый гол в матче любой из команд. Интервалы минут указываются включительно. 
· Угадать, в каком интервале времени будет забит второй гол в матче любой из команд. Интервалы минут указываются включительно. 
· Угадать, какой матч будет самым результативным в туре; 
· Угадать, в каком интервале времени будет вынесено первое предупреждение в матче игроку любой из команд; 
· Угадать, какая из команд получит больше предупреждений в матче (удаления не засчитываются, в случае если игрок удаляется за две желтые карточки, то засчитывается одна), или обе команды получат одинаковое количество предупреждений. 
· Угадать, игроку какой из команд будет вынесено первое предупреждение в матче (удаления не засчитываются, в случае если по протоколу матча указанные события произошли у обеих команд на одной минуте, ставка возвращается); 
· Угадать, в каком интервале времени будет сделана первая замена в матче любой из команд. Интервалы минут указываются включительно. 
· Угадать, какая из команд проведет первую замену в матче (в случае если по протоколу матча указанные события произошли у обеих команд на одной минуте, ставка возвращается). 
· Угадать, какая из команд подаст первый угловой в матче; 
· Угадать, какая из команд начнет матч с центра поля; 
· Угадать, сколько угловых ударов будет подано обеими командами в матче; 
Теперь Вы знакомы с азами игры в БК.

Ждем Вас на нашем сайте http://protivbk.narod.ru
Информация подготовлена с использованием данных сайта БК «ФОН»
